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1. 공간
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3. 구조

“어디서 일어나는가?”

“누구와 어떻게 연결되는가?”

“무엇을 어떻게 설계하고 실행하는가?



혁신적
학습환경

Innovative 
Learning 
Environments 

1. 공간

2. 관계

3. 구조

“어디서 일어나는가?”

“누구와 어떻게 연결되는가?”

“무엇을 어떻게 설계하고 실행하는가?

물리적 공간(캠퍼스, 교실, 스튜디오, 라운지, 커먼스 등)

디지털 공간(온라인 플랫폼, 메타버스 학습공간 등) …

팀티칭, 팀 기반 프로젝트, 서비스러닝, 수평적 커뮤니케이션

피어러닝, 멘토링 …

커리큘럼, 교과 비교과, 시간표, 피드백 시스템, 평가 제도 …
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①
도서관 커먼스
(SNU Commons)

#지성 융합과 창조적 탐구를 위한 복합 문화 공간

#도서관, 기록관, 박물관의 기능을 합친 '라키비움'과 협력 학습 공간인 '베리타스
교실'로 구성

#미래형 교육 환경을 조성하고, 기술과 예술의 융합을 위한 거점 역할



혁신적
학습환경
캠퍼스 투어

②
관정도서관6층
미디어플렉스룸

#최신 기술의 체험과 이해, 관련 기술을 응용한 연구 및 문화 활동을 지원
하기 위한 복합공간

#소통과 창의적 아이디어 창출을 제공하는 새로운 공간
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③
28동 자연대
관허코스모스홀

#천체투영관의 역할을 넘어 멀티미디어 공간으로도 활용
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④
18동 첨단융합학부
플레이그라운드

# 다양한 학술 행사 및 강연, 동아리 활동 등이 이루어지는 복합 공간
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🥾 오늘필드트립은 ‘혁신적학습환경캠퍼스투어’

Mission 1.

필드트립마치고팀별로랩업

(Wrap-up)미팅

‘우리는어떤문제(질문)로

부터시작할것인가?’
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다음주까지

주제에대한 ‘데스크리서치’

를통해

풍부한관련데이터를수집

해서오기
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