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12주차

아이디어구현 / 최종제안서



Module  3.   Prototype

2차프로토타입

프로토타입은

아이디어의가능성을검토하고

구체화시키기위하여

빠르게구현(시각화)하는단계이다.

무형의아이디어를유형화하는것

1차프로토타입은가능한한신속하

고간단하게만들어보는것

1차프로토타입의검증을통해

아이디어를보완

(낮은완성도)

(검증의역할)

2차프로토타입은가능한한구체적

이고현실적인구현을통해

애매한것들을구체화시키고

설득력을높이는역할

(높은완성도)

(설득의역할)



Module 2.

함께아이디어내기

Module 3.

빠른아이디어검증

Module 4.

아이디어구현

IDEATE PROTOTYPE IMPLEMENT

문제에
대한정의

해결책

옳은해결책을찾는과정



Module  4.   Implement

아이디어구현

최종프로토타입을평가하고

구체화된아이디어의가능성을확인

후실행하는단계

실행의방식은

- 제안서작성

- 제품출시

- 서비스런칭

- 캠페인런칭

등이있다

이번수업에서는

‘혁신적인학습환경’을위한

각팀의아이디어를서울대학교에제

안하는것을목표로

최종제안서를완성하고마무리한다.



혁신적
학습환경

Innovative 
Learning 
Environments 

1. 공간

2. 관계

3. 구조

“어디서 일어나는가?”

“누구와 어떻게 연결되는가?”

“무엇을 어떻게 설계하고 실행하는가?

물리적 공간(캠퍼스, 교실, 스튜디오, 라운지, 커먼스 등)

디지털 공간(온라인 플랫폼, 메타버스 학습공간 등) …

팀티칭, 팀 기반 프로젝트, 서비스러닝, 수평적 커뮤니케이션

피어러닝, 멘토링 …

커리큘럼, 교과 비교과, 시간표, 피드백 시스템, 평가 제도 …



Module  4.   Implement

최종제안서작성

혁신적학습환경
서울대학교를위한우리의제안

1

배경

- 왜이문제를다루게되었는가

2

과정

- 문제에대한해결책을어떻게도출

하게되었는가

3

제안

- 최종적으로우리가캠퍼스에제안

하는아이디어와비전(기대효과)

구체적인목차는각팀에맞게



‘혁신적학습환경’서울대학교를위한우리의제안
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‘혁신적학습환경’서울대학교를위한우리의제안

2

과정

- 문제에대한해결책을어떻게도출

하게되었는가
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‘혁신적학습환경’서울대학교를위한우리의제안

3

제안

- 최종적으로우리가캠퍼스에제안

하는아이디어와비전(기대효과)



1

문제의적절성

- 캠퍼스와구성원들을위한일상의

문제를다루었는가

2

현장중심적인해결과정

- 문제현장에대한높은이해도를배

경으로해결해나갔는가

3

실현가능성

- 제안한아이디어가사용자를고려하

여현실적으로도출된실현방안인가

평가기준

+ 동료평가 (참여도)

혁신적학습환경
서울대학교를위한우리의제안
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