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기술과 발명특허



ASIT: ADVANCED SYSTEMATIC 

INVENTIVE THINKING

(진보된 체계적인 발명 사고)



ASIT의 배경

TRIZ의 단점

① 발명 원리를 학습하는 것이 어렵다.

② 일부 발명 원리는 공학적이며 특정한 문제에만 적용된다.

③ 일부 발명 원리는 자주 사용되지만, 다른 몇 가지 발명 원리는 활용 빈도가 매우 낮다.

④ 40가지 발명 원리를 모두 적용하기는 너무 어렵고, 습득하는 데 시간이 많이 걸린다.

→ ASIT은 알트슐러가 개발한 TRIZ를 압축하여 이스라엘의 호로위츠(Dr.Roni Horowitz) 박
사가 개발한 방법



ASIT의 원리



창의적인 문제해결 과정의 특징

첫째, 창의적인 해결책들은 문제의 세계(Problem World)에 새로운 요소를
추가하지 않고 문제를 해결하였다. 즉, 문제 속에 있는 요소들만을 이용하여
그 문제를 해결하였다.



창의적인 문제해결 과정의 특징

둘째, 창의적 해결안을도출하려면 악화 요인을 줄이려고 노력하기 보다는 악화
요인과 원하지않는 결과 간의 관계를변화시켰다.



TRIZ와 ASIT의 비교



조건1 : 한정된 세계의 원리
- 문제 세계에 없는 새로운 요소를 해결 세계에 추가시켜서는 안 된다는 것을 의미. 
즉 해결 세계와 문제 세계의 구성 요소가 동일해야 한다.



조건2 : 관계 변화의 원리
- 악화 요인과 원하지 않는 결과 간의 관계를 변화시켜 악화 요인이 증가함에 따라

원하지 않는 결과가 증가하지 않도록 해야 한다.



5가지 문제해결기법

1. 용도 변경 : 문제 세계에 있는 기존 구성 요소에 새로운 용도를 부여함으로써 문제

의 해결책을 찾는 기법 (TRIZ의 용도 변경, 범용성)

2. 복제 : 현재 존재하는 구성 요소와 같거나 유사한 유형의 구성 요소를 복제해서 추

가함으로써 문제의 해결책을 찾는 기법 (TRIZ의 동질성)

3. 분할 : 먼저 문제 세계에 존재하는 기존 구성 요소 가운데 하나를 선택해서 여러 부

분으로 나눈 다음, 분할된 부분들을 시간적, 공간적으로 새롭게 구성하거나 재배

치해서 문제를 해결하는 기법 (TRIZ의 분할, 나누기)

4. 대칭파괴 : 대칭적인 요소가 주는 안정감 때문에 대칭 관계를 깨뜨리지 않으려는

고정관념을 파괴함으로써 문제를 해결하는 기법 (TRIZ의 비대칭)

5. 제거 : 문제 요소 가운데 하나 또는 그 이상의 요소를 제거함으로써 해결책을 찾는

기법 (TRIZ의 추출, 제거)



ASIT의 활용 1



ASIT의 활용 2



ASIT의 활용 3



ASIT의 활용 4



ASIT의 활용 5



왕과 죄수의 죽음의 게임


