
주거공간 디자인

가정교육과 김도연



교과목안내

과목명 주거공간 디자인 학점 : 2학점

강의실
월- 교육관 B1/ 주거디자인실
수- 교육관 디지털미디어실

강의와 발표, 토론, 활동

강좌, 과제, 시험, 공지사항, 질의응답, 쪽지, 열린 게시
판 등 모든 수업활동

담당교수 연구실 학내 전화번호 E-mail

김도연 교육관 516호 055-249-2070 yeon1217@kyungnam.ac.kr

먼저 본 강의는 집과 주거생활에 관련된 정보를 탐색하여 올바른 집을 선택하고, 

집을 꾸미고, 집을 가꾸는 방법에 대해 강의를 하고자 합니다.



• 다양한 주택정보를 탐색할 수 있는 능력을 기른다.

• 주택을 올바로 선택하고 계약할 수 있는 능력을 기른다.

• 다양한 아이디어를 구상하여 이를 시각화 할 수 있도록 한다. 

• 공간별 정리정돈과 수납방법을 숙지하여 공간을 효율적으로 관리한다. 

• 건강한 공동체를 형성하여 행복한 주거생활을 영위할 수 있도록 한다.

학습목표

학습목표

본 교과목은 1학년 학생을 대상으로 자기주도적 프로젝트 수행을 통해 진취적인 자세로 문제를 발굴하고,

문제를 구성하고, 문제를 해결하는 능력을 육성하기 위한 교과목이다. 문제를 발견하거나 창조하기 위한 통찰

력, 합리적으로 문제를 구성하기 위한 비판적 사고력, 새로운 대안을 찾아 문제를 해결하는 창의력과 함께 문

제해결을 위해 인적 물적 자원을 활용할 수 있는 리더십을 육성할 수 있도록 교육과정을 운영한다.

디자인(design, 데자인)은

동사와 명사로 함께 쓰일 수 있으며, 

명사로서의 디자인은 다양한 사물

혹은 시스템의 계획 혹은 제안의

형식 또는 물건을 만들어내기 위한

제안이나 계획을 실행에 옮긴 결과를

의미

디자인



1.  자취방 구하기

2.  자취방 계약하기

3.  자취방 꾸미기

4.  자취방 관리하기

5.  새로운 집 상상하기

강의주체



성적평가: 출석 10%, 중간 & 기말 30%, 과제 50%, 동료평가 10% 

성적평가방법

Youtube 구인구집

항목 비율 평가내용 평가시기

출석 10%
- 매 수업시간 E-캠퍼스를 통해 출석체크
- 1시간 결석은 1점 감점, 3회 지각은 1점 감점

1~15주

창의적 산출물 50%
1) 개인과제 10%
2) 조별 활동지 30%
3) 결과보고서 10%(개인)

3-14주

지필고사 30% -중간 & 기말 고사 8주

동료평가 10%
-동료 팀프로젝트 참여에 대한 객관적인 평가 및 comment 작성
-팀 전체 100% 평가 진행 시 5점, 70% 진행시 3점, 70%이하 1점

13-14주

합계 100%



주 교재는 없으며, 강의내용 PDF file은 자료실에서 다운

참고자료나 사이트도 자료실에 올려 놓겠습니다. 

교재 및 참고도서

본 강의에 궁금한 점이 있으시면 언제든 질문해 주세요. 



e-Class 활용하기

1. 공지사항 체크하기

질의응답

쪽지

이메일

2.  질문방법

3.  과제

과제란에 과제를 올리겠습니다. 

여기에 제출하시면 됩니다.  



e-Class 커뮤니티/설문/일머리교육과정 교과목 사전 설문조사



디자인씽킹 ? https://youtu.be/aBoPcGSjbsc?si=6tSWFHSgQ_QJ4l4x



디자인씽킹 ? https://youtu.be/a-4eBpxHj90?si=8p1ujcYUgOWuA2R3



“ 우리, 함께＂

• 좋은 팀을 만나는 방법 = 각자 좋은 팀원이 되는 것
• 각자 따뜻한 손 내밀면, 모두 로부터 따뜻한 손길을 받을 수 있다. 



팀 나누기

• 검은 봉지의 막대사탕을 하나 씩 고르세요.(무작위) 

• 같은 맛을 고른 친구들이 같은 팀입니다. 같은 팀끼리 모여주세요.



"아이스 브레이킹(Icebreaking)"은 사람들이 서로의 긴장감을 풀고, 

자연스럽게 대화나 상호작용을 시작할 수 있도록 돕는 활동이나 기법
✓ 긴장 완화: 처음 만나는 사람들 사이의 긴장감을 풀어줌
✓ 상호작용 촉진: 서로를 잘 모르는 사람들 사이의 대화를 촉진시킴
✓ 친밀감 형성: 참가자들 간의 친밀감을 빠르게 형성할 수 있도록 도와줌

활동
✓ 자기소개 게임: 참가자들이 자신에 대해 간단히 소개하는 활동.
✓ 공통점 찾기: 참가자들이 서로의 공통점을 찾는 활동.
✓ 간단한 질문 주고받기: 가벼운 질문을 통해 대화를 시작하는 활동.
✓ 간단한 게임: 손뼉치기, 공 던지기 등 신체 활동을 포함한 간단한 게임.

아이스브레이킹



게임을 통한 아이스브레이킹
음료수 줌 인 퀴즈



게임을 통한 아이스브레이킹



게임을 통한 아이스브레이킹



게임을 통한 아이스브레이킹 과자 모양 퀴즈



게임을 통한 아이스브레이킹 과자 모양 퀴즈



“ 상호인사＂

• 질문 :  오늘 몇 시에 일어났나요? (포스트잇)

• 임시 FT : 

• 순서 : 오른쪽으로 돌아가면서

(1) 나는 이번 방학 때 OOO 하고 지냈어.

(2) 이번 학기에는 전공 OOO를 듣고있어

(3) 이번 학기 OOO 마음가짐으로 수업에 참여 할꺼야.

(4) 이번 학기에는 꼭 OOO를 하고 싶어

오늘 가장 늦게 일어난 사람



“ 상호인사＂



팀별 FT(Facilitator) 정하기

• 엄지탑 쌓기 게임
- 한사람 당, 두개의 단어 말하기(ex, 바다, 동물)
- 중복된 단어는 안됨
- 우물쭈물 하다 가는 FT가 될 수 있음

• 임시 FT 
- 임시 FT: 오늘 가장 늦게 일어난 사람
- 임시 FT의 임무는 우리 조의 오늘 FT를 확정 선언

• Main FT와 Co-FT 확인
• 지각자(FT를 정한 후 나타나는 참여자)는 자동으로 Co-FT가 됨



팀별 FT의 역할

• 사회자
- 이야기를 나누는 순서 안내
- 무슨 활동을 해야 하는지, 놓친 참가자들이 있는 경우, 한번 더 안내해 주기

• 시간관리
- 주어진 시간안에 모두가 골고루 참여 할 수 있게 기회주기
- 얘기가 너무 길면, 손을 흔들거나 ‘죄송하지만 모두 골고루 이야기 할 수 있게 마무리 부탁드려요.’
- 예기가 너무 짧으면, ‘좀더 구체적으로’ ‘그렇게 말씀한 이유는’, ＇또 다른 생각/경험/이유는?’ 이라고

질문해 주기
- 시간이 남으면 : 질문 Relay

• Co-FT 

- FT 보조, 활동지 게시, 사진 찍기 등



# Hashtags

• 질문 : 요즘 가장 ＇행복한/기다려지는/가슴 띄는＇ 순간/대상은
언제 무엇인가요?
방학 때 가장 '즐거웠던/ 행복했던/아쉬웠던/＇순간은 무엇인가요?

• 한 장의 포스트잇에 키워드로 1-2개 정도 작성

# 다이어트 성공
# 조카 대입 합격
# 임용합격

# 일본답사
# 코로나
# 교원연수
# 논문



# Hashtags 소개

• 1분 스피치

• 순서: FT(또는 FT가 지목한 팀원)부터 시작해서 오른쪽으로 돌아가며

• FT: 모두가 고르게 이야기 나눌 수 있도록 사회보기

• 시간이 남으면 질문 Relay

- FT가 첫번째 발표자를 초대하여 (오늘 나눈 이야기와

관련하여) 질문하면서 (마이크를 건네면)

- 질문 사람이 답변하고, 답변한 사람이 다른 발표자를

(마이크를 건네며) 초대하는 이어달리기 방식

질문 질문



다음 주 수업은?

주거의 유형에 대해 알아 보고자 합니다.


